JEU DE 7 FAMILLES A IMPRIMER RECTO-VERSO ET DECOUPER!
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Et S'il etait possible d'explorer une partie du departement design du MAD en
mains d'une demie heure, le feriez-vous? Et si je vous disais que cette exploration
est si terriblement amusante, que vous voudrez la refaire infiniment
jusqu'a tout connaitre sur le bout des doigts, me croiriez-vous?

Il le faut pourtant, car lorsque le departement design devient jeu, il est aussi fou
que le MAD : ici, le jeu des 7 familles reprend les thematiques des salles d'expo-
sitions, mais les regles évoluent, donnant lieu a une infinite de retournements
de situations inattendus !
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RICHARD MEITNER
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1. FORMES ELEMENTAIRES

RONAN ET ERWAN BOURQULLEC
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GERRIT THOMAS RIETVELD
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CHAISE “116-IAG™

3. FORMES ELEMENTAIRES

FRANCOIS BAUCHET
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KAJ FRANCK
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DISTRIBUER 7 CARTES A TOUS LES PARTICIPANTS.
LE RESTE DES CARTES CONSTITUE LA PIOCHE. - 40 CARTES DE JEU
-0 CARTES “FAMILLE STARCK™

LE PREMIER JOUEUR DEMANDE LA CARTE DE -5 CARTES “UN NOUVEAU JAPON
SON CHOIX A NIMPORTE QUEL AUTRE JOUELR, - 5 CARTES “FORMES ELEMENTAIRES”
A CONDITION D’ETRE DEJA EN POSSESSION D'UNE - 5 CARTES “MATIERE A POESIE™
AUTRE CARTE DE LA MEME FAMILLE. SI CE DERNIER - 5 CARTES “MEMPHIS”
LA POSSEDE, IL DOIT LA LUI DONNER. AUTREMENT, - 5 CARTES “DESIGN A L'ITALIENNE™
LE PREMIER JOUEUR PIOCHE. -5 CARTES “PRISUNIC™
'L Y TROUVE SON BONHEUR, IL LE SIGNALE
ET GAGNE UN TOUR. SINON, C'EST AU JOUEUR -5 “CARTES TRICHE"
SUIVANT DE DEMANDER UNE CARTE.

: : -4 CARTES DE NOTICE
LORSQU'UN JOUEUR A UNE FAMILLE COMPLETE,
|L LA PLACE DE COTE ET PIOCHE UNE CARTE.
LORSQU'IL N'Y A PLUS DE CARTES A PIOCHER, LA
PARTIE EST FINIE. CELUI QUI A RASSEMBLE LE
PLUS DE FAMILLES A GAGNE.
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- 1, & : VOUS POUVEZ DEMANDER CETTE FAMILLE A PARTIR DE RIEN. VOUS PERDEZ
CARTE DE NIMPORTE QUELLE FAMILLE ; VOTRE TOUR LORSQUE VOUS L'UTILISEZ. IL S'AGIT DE
\/OUS NE PERDEZ PAS VOTRE TOUR CHOISIR LA BONNE CARTE.

= “TU PEUX PRENDRE UNE FAMILLE ENTIERE
A QUELQU'UN™:  OUI, MEME SIL L'A GARDEE
DE COTE, MEME SI C'EST LE DERNIER TOUR
-“TU  PEUX  DEMANDER ~ UNE  CHAISE
AU HASARD A QUELQUUN™ : IL FAUT
S'ADRESSER A UNE ~ PERSONNE
PRECISE; SI ELLE NE POSSEDE PAS DE
CHAISE, L'ACTION DE LA CARTE EST
ANNULEE ET ELLE DOIT ETRE ECHANGEE
CONTRE UNE AUTRE CARTE DE LA
PIOCHE.

-“TU PEUX DEMANDER UNE FAMILLE QUE
TU N'AS PAS" SERT A COMMENCER UNE
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